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Na následující obrázek klikni pravým tlačítkem a zvol možnost Uložit jako obrázek…

Poté si uložený obrázek otevři v programu Malování a následuj intrukce již přímo v obrázku. 
[image: image2.png]Otevii si tento soubor v programu Malovdni.

Pomoci funkci Vybér a Otdceni posklddej dilky obrdzku.
Nezapomeri, Ze Spatné otoceny nebo umistény dilek vratis pomoci CTRL+Z

NeZ zacnes dilky sklddat, rozsif si pracovni plochu roztaZenim kresliciho pldtna.

Zde mds ndpovédu, jak md obrdzek vypadat: -~ . -





