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 SPUSŤ PROGRAM MALOVÁNÍ. 

 VELIKOST PLÁTNA ZMĚŇ NA 600 X 600 PIXELŮ. 

 PŘES CELÉ PLÁTNO VYTVOŘ KRUŽNICI (PŘI JEJÍM VYTVÁŘENÍ PODRŽ 

KLÁVESU SHIFT, ABY MĚLA ROVNOMĚRNÝ PRŮMĚR). 

 KRUŽNICI ROZDĚL NA 12 ROVNÝCH DÍLŮ. 

NE VŠE SE POVEDE HNED NA POPRVÉ. NEZAPOMEŇ, ŽE POSLEDNÍ 3 

AKCE MŮŽEŠ KDYKOLIV ODVOLAT (CTRL+Z NEBO ÚPRAVY > ZPĚT). 

 JEDNOTLIVÉ DÍLY VYBARVI BARVAMI DUHY, KTERÉ SI SÁM/SAMA 

„NAMÍCHÁŠ“ (BARVY > UPRAVIT BARVY > DEFINOVAT VLASTNÍ BARVY). 
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